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PROYECTO DE ADECUACIÓN Y MEJORA DEL PATIO ESCOLAR 

CEIP Antonio Sequeros – Benejúzar 

 

Nombre: “Más que un patio: un lugar para convivir, aprender y disfrutar” 

Entidad promotora: AMPA CEIP Antonio Sequeros 

Centro beneficiario: CEIP Antonio Sequeros – Benejúzar (Alicante) 

Presupuesto solicitado: 25.000 € 

Ámbito de actuación: Educación, infancia, inclusión y mejora de espacios públicos 

Ubicación: Patio escolar del CEIP Antonio Sequeros 

 

1. INTRODUCCIÓN Y JUSTIFICACIÓN 

El presente proyecto tiene como objetivo la mejora del patio escolar del CEIP Antonio 

Sequeros, con el fin de crear un espacio más accesible, inclusivo, seguro y 

estimulante para el alumnado. El recreo es un momento clave en el desarrollo social, 

emocional y físico del alumnado, por lo que adecuar estos espacios supone una inversión 

directa en bienestar y convivencia escolar. 

Actualmente presenta carencias en accesibilidad, sombra, zonas de descanso y 

recursos lúdico-pedagógicos, lo que limita su aprovechamiento y la igualdad de 

oportunidades entre el alumnado. 

Esta actuación se plantea dentro del marco de los Presupuestos Participativos del 

Ayuntamiento, promoviendo la participación ciudadana y la mejora de infraestructuras 

educativas del municipio. 

 

2. JUSTIFICACIÓN EDUCATIVA Y SOCIAL 

La infancia pasa una parte importante de su jornada en espacios exteriores escolares. 

Disponer de patios adecuados no solo mejora la calidad educativa, sino que también: 

• Favorece el desarrollo físico y emocional. 

• Promueve la convivencia y el juego cooperativo. 

• Reduce conflictos durante los recreos. 

• Fomenta hábitos saludables. 

• Garantiza la accesibilidad universal. 

• Refuerza el sentimiento de pertenencia al municipio. 
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Además, el CEIP Antonio Sequeros es un centro de referencia para muchas familias de 

Benejúzar. Mejorar sus instalaciones supone una inversión directa en bienestar 

comunitario, beneficiando a cientos de niños y niñas actuales y futuros. 

 

3. OBJETIVOS DEL PROYECTO 

Objetivo general 

Crear un patio escolar más inclusivo, accesible y educativo que favorezca el bienestar, el 

aprendizaje y la convivencia del alumnado. 

Objetivos específicos 

• Mejorar la accesibilidad entre patios mediante la instalación de una rampa 

segura. 

• Crear una zona de sombra y descanso equipada con bancos y mesas. 

• Incorporar un mural artístico educativo que embellezca el espacio y refuerce 

valores positivos. 

• Instalar juegos pintados en el suelo que fomenten el movimiento, la cooperación 

y el aprendizaje lúdico. 

• Potenciar el uso del patio como aula exterior y espacio pedagógico. 

 

4. ACTUACIONES PREVISTAS 

4.1. Zona de sombra con bancos y mesas 

Creación de un espacio cubierto mediante estructura de sombra tipo pérgola o velas 

tensadas, acompañado de bancos y mesas resistentes para exterior. 

Esta zona permitirá: 

• Proteger al alumnado del sol durante recreos y actividades. 

• Crear un espacio de descanso, lectura y socialización. 

• Facilitar el uso educativo del patio como aula exterior. 
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4.2. Mural artístico educativo 

Diseño y ejecución de un mural de gran formato en una de las paredes del patio con 

temática educativa y valores sociales. 

Objetivos del mural: 

• Embellecer el entorno escolar. 

• Transmitir mensajes positivos: respeto, diversidad, igualdad, convivencia y cuidado 

del medio ambiente. 

• Generar identidad visual del centro y orgullo de pertenencia. 

 

4.3. Juegos pintados en el suelo 

Pintado de juegos tradicionales y educativos directamente sobre el pavimento del patio. 

Ejemplos: 

• Rayuela. 

• Circuitos de equilibrio. 

• Juegos de números y letras. 

• Recorridos de coordinación motriz. 

 

4.4. Rampa accesible entre patios 

Construcción de una rampa que conecte los diferentes niveles del patio, eliminando 

barreras arquitectónicas existentes. 

Objetivos: 

• Garantizar accesibilidad universal. 

• Facilitar el tránsito de alumnado con movilidad reducida. 

• Cumplir normativa de accesibilidad vigente. 

• Mejorar la seguridad en desplazamientos. 

 

 



 

4 
 

5. BENEFICIARIOS DEL PROYECTO 

• Más de 400 alumnos y alumnas del CEIP Antonio Sequeros. 

• Profesorado y personal educativo. 

• Familias del centro. 

• Comunidad educativa de Benejúzar. 

 

6. PRESUPUESTO ESTIMADO 

El presupuesto presentado tiene carácter orientativo y estimativo. El importe final podrá 

ajustarse en función de los criterios técnicos municipales, el proyecto de ejecución, la 

calidad de los materiales seleccionados y los costes derivados de la contratación pública. 

Concepto Importe 

Zona sombra + mobiliario 10.500 € 

Mural educativo 2.500 € 

Juegos suelo 2.500 € 

Rampa accesible 5.000 € 

Gestión técnica e impuestos 4.000 € 

TOTAL GENERAL: 25.000 € 

 

7. IMPACTO DEL PROYECTO 

Este proyecto tendrá un impacto directo y positivo en: 

• La salud física y emocional del alumnado. 

• La convivencia escolar. 

• La inclusión y accesibilidad. 

• La imagen del municipio como apuesta por la educación. 

• La calidad de los espacios públicos educativos. 

• Reducción de conflictos en recreos. 

• Uso educativo del patio como espacio pedagógico. 

 

Además, refuerza el compromiso del Ayuntamiento con la infancia, la igualdad de 

oportunidades y el desarrollo comunitario. 
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8. CONCLUSIÓN 

Invertir en el patio del CEIP Antonio Sequeros es invertir en el futuro de Benejúzar. 

Este proyecto no solo mejora infraestructuras, sino que crea espacios de aprendizaje, 

convivencia, inclusión y bienestar para cientos de niños y niñas. 

Un patio mejor es una escuela mejor. 

Y una escuela mejor es un pueblo más fuerte. 

 

REFERENCIAS VISUALES DEL PROYECTO 

ZONA SOMBRA + MOBILIARIO: 
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MURAL ARTÍSTICO EDUCATIVO: 
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PINTURA EN EL SULEO DE JUEGOS EDUCATIVOS: 
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RAMPA DE ACCESIBILIDAD ENTRE PATIOS: 

 

 

 


